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I. Dane fundacji

1. Nazwa
Warsztat Innowacji Spotecznych
2. Siedzibai adres
ul. Por. Halszki 15/21, 30-611Krakéw
3. Data wpisu w KRS i nr KRS
04.11.2012; nr: 0000439908
4. Nr REGON
122718680
5. Skfad zarzadu
Dawid Sobolak - prezes zarzadu
Katarzyna Golik - cztonek zarzadu
Jan Strycharz - cztonek zarzadu
6. Cele statutowe
a. Projektowanie i wdrazanie innowacji spotecznej w Polsce
b. Podnoszenie jakosci przedsiebiorczosci spotecznej w Polsce
c. Rozwijanie kapitatu spotecznego i kreatywnego w Polsce

Il. Zasady formy i zakres dziatalnosci statutowej

2. Realizacja celéw Fundacji nastepuje przez:
a. Prowadzenie badan naukowych zwigzanych z problematyka spoteczna

b. Planowanie i realizowanie programéw majacych na celu wdrozenie
innowacji spotecznych

c. Ewaluacje programéw majacych na celu wdrozenie innowacji spotecznych
prowadzonych zaréwno przez Fundacje, jak i przez inne podmioty

d. Opracowywanie i publikacje raportow Iub innych dokumentéw o
charakterze eksperckim

e. Prowadzenie dziatalnosci wydawniczej

f. Gromadzenie, przetwarzanie i upowszechnianie wiedzy (naukowej i
eksperckiej) z zakresu innowacji spotecznej

g. Podejmowanie wspdlnych dziatan z innymi (krajowymi i zagranicznymi)
organizacjami, instytucjami, placéwkami naukowymi, ktére majg charakter
badawczy, edukacyjny, lub realizuja inne dziatania w sferze publicznej w
zakresie problematyki spotecznej

h. Opracowywanie i prowadzenie programéw szkoleniowych

i. Prowadzenie innych dziatan edukacyjnych (np. seminariow, czy
warsztatow) z zakresu innowacji spotecznej i przedsiebiorczosci spotecznej

j.  Produkcje i dystrybucje filméw fabularnych i dokumentalnych

k. Produkcje Otwartych Zrédet Edukacyjnych w zakresie wyznaczanym przez
cele Fundacji

l. Integrowanie réznych s$rodowisk (naukowych, administracji publicznej,
biznesu, trzeciego sektora) wokot problematyki innowacji spotecznej

m. Promowanie, organizowanie i realizowanie programow dotyczacych dziatan
wolontariackich
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3. Realizacja celéw w roku sprawozdawczym 2014

ARCHITEKCI PRZYSZLOSCI 2014 (ARCHITECTS OF THE FUTURE 2014)

Celem przeprowadzonych warsztatéw byto podniesienie kompetencji eksperckich

projektowania i wdrazania innowacji w zakresie rozwigzywania probleméw
spotecznych u o0s6b zaangazowanych w dziatalno$é¢ spoteczng i polityczna; oraz
sieciowanie o0séb z regionu Europy Srodkowej i Wschodniej na poziomie

miedzynarodowym, aby odpowiednio wczesnie tworzy¢ podwaliny dla dobrego
dialogu miedzynarodowego.

Warsztaty zostaty podzielone na dwa zjazdy, podczas ktérych mtodzi liderzy zdobyli
wiedze i umiejetnosci dotyczace tego, jak identyfikowaé, opisywaé i definiowad
problem spotecznych, jak sprawnie analizowa¢ dokumenty eksperckie, wyciagac
whnioski oraz wykorzystywaé Internet w pozyskiwaniu wiekszej ilosci niezbednych
danych, czy jak projektowac innowacyjne projekty spoteczne przy wykorzystaniu
wiedzy na temat kreatywnosci i stymulowania proceséw kreatywnych. Ponadto, osoby
bioragce udziat w warsztatach zapoznaty sie z dynamika pracy w grupie, oraz odbyty
dedykowane szkolenia z komunikacji interpersonalnej poznajac narzedzia
przewodzenia innym.

Dodatkowo podczas kazdego ze zjazdéw odbyty sie seminaria z ekspertami
doswiadczonymi w zakresie dziatania na polu spoteczno-politycznym na poziomie
miedzynarodowym. Celem tych seminariow byto pogtebienie wiedzy dot. tematyki
poruszanej podczas warsztatow przez osoby z doswiadczeniem pracy dla Komisji
Europejskiej (dr Roberto Yanguas) oraz United Nations Development Program
(Viacheslav Schelegeiko). Kazdy z ekspertow zostat rowniez poproszony o
przedstawienie s$ciezki rekrutacyjnej dla wymienionych instytucji miedzynarodowych.
Tym samym uczestnicy warsztatéw zyskali pogtebiong wiedze na temat tego, jakie
warunki nalezy spetni¢ i jakie strategie stosowaé, aby pracowac¢ na rzecz rozwoju
spoteczno-gospodarczego z poziomu miedzynarodowego. W warsztatach wzieto
udziat 20 uczestnikow.

Strona projektu: www.warsztat.org.pl/aofe2014

Okres realizacji: 17.03.2014 - 29.06.2014

Kwota dofinansowania: 38 300 zt.

Zrédto finansowania: Fundacja Konrada Adenauera w Polsce.
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LIDERZY KOMPETENCIJI

Projekt zaktadat realizacje catodniowej mini-konferencji/seminarium dla 30 oséb,
zaangazowanych w prace z mtodymi liderami spoteczno-politycznymi na terenie
catego kraju. ldeg organizacji takiego przedsiewziecia byto spotkanie o0sdéb
zajmujacych sie ksztattowaniem mtodych lideréw w celu:

A. Wymiany dos$wiadczen i nabycia nowej wiedzy,

B. Wzajemnej inspiracji, oraz

C. Wspdlnej debaty nad rolg i kluczowymi kompetencjami lidera spoteczno-
politycznego przysztosci.

Do udziatu w wydarzeniu udato zostato zaangazowanych 30 oséb z nastepujacych
organizacji:

. Fundacja Gospodarki i Administracji Publicznej

. Stowarzyszenie Projekt: Polska

. Europejska Akademia Dyplomacji

. Fundacja im. Roberta Schumana

. House of Skills

. Harvard Business Review Polska / ICAN Institute
. Salezjanski Wolontariat Misyjny

. Stowarzyszenie Stypendystéw do Bundestagu

. Gliwickie Centrum Organizacji Pozarzagdowych
10. Fundacja Aeris Futuro

11. Osrodek Studidéw o Miescie Klubu Jagiellonskiego
12. Stowarzyszenie Wiosna

13. Pracownia Obywatelska

NV 0O NONUT DWW DN

W wydarzeniu wzieli réwniez udziat pracownicy organizatoréow: Fundacji Warsztat
Innowacji Spotecznych, oraz Fundacji Konrada Adenauera.

Projekt zaktadat rowniez wydanie publikacji, w ktérej zostang zawarte wywiady ze
znaczacymi cztonkami spoteczenstwa, ktérzy z sukcesem realizujg swoje kariery, oraz
daza do realizacji dobra spotecznego. Publikacja ta ma postuzyé¢ za wskazéwki
wzgledem tego, jakie kompetencje, czy umiejetnosci sg kluczowe do wyksztatcania u
mtodych oséb, aby w przysztosci z powodzeniem angazowali sie w zycie spoteczne i
polityczne. Przeprowadzono wywiady z nastepujagcymi osobami:

Ryszard Tadeusiewicz - Profesor Akademii Gérniczo-Hutniczej, trzykrotny Rektor tej
uczelni.

Anna Trzebiatowska - Dyrektor Artystyczny Krakowskiego Festiwalu Filmowego
OFF Plus Camera.

Zofia Oszacka - w latach 2002-2014 Wéjt Gminy Lanckorona.
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Andrew Hallam - Sekretarz Generalny Stowarzyszenia ASPIRE, ktére reprezentuje
130 firm z sektora IT i zaawansowanych ustug biznesowych w Krakowie.

Dawid Szczepaniak - Dyrektor kreatywny polskiego oddziatu globalnej firmy
marketingowej VML.

Bartosz Szydtowski - Dyrektor krakowskiego Teatru taznia Nowa, ktéry rozwija od
1996 r. poczatkowo w formie Stowarzyszenia Teatralnego "taznia".

Ellen Germain - Konsul generalna Stanéw Zjednoczonych Ameryki Pétnocnej na
placéwce w Krakowie.

Jerzy Hausner - Profesor Uniwersytetu Ekonomicznego w Krakowie, Cztonek Rady
Polityki Pienieznej od 2010 r.

Strona projektu: www.liderzykompetenciji.pl

Okres realizacji: 11.07.2014 - 4.10.2014

Kwota dofinansowania: 25 400 zt

Zrédto finansowania: Fundacja Konrada Adenauera w Polsce.

MEDIA LAB: EDUKACJA MEDIALNA DLA EDUKACJI OBYWATELSKIEJ

Projekt ,Media Lab: edukacja medialna dla aktywnos$ci obywatelskiej” polegat na
zorganizowaniu interdyscyplinarnych warsztatéw edukacyjno-aktywizacyjnych,
majacych na celu podniesienie wéréd mtodych ludzi kompetencji z zakresu
aktywnego i tworczego korzystania z nowych mediéw i technologii
informatycznych do samodzielnego rozwigzywania probleméw spotecznych.

,Media Lab” to metoda pracy umozliwiajgca wspoétdziatanie i uczenie sie od siebie
0s6b w réznym wieku, o réznych doswiadczeniach i umiejetnosciach opracowana
w latach 70. XX wieku na Uniwersytecie MIT. Uczestnicy w interdyscyplinarnych
zespotach, przy aktywnym wsparciu ekspertéw, zidentyfikujg jeden z wybranych
problemoéw lokalnych, opracuja jego diagnoze oraz wypracujg innowacyjne
rozwigzanie przy uzyciu technologii informatycznych.

W trakcie warsztatéw powstaty nastepujace prototypy aplikacji:

1. uprawiaj.to (http://uprawiajto.herokuapp.com/) Grupa projektowa zwrdcita
uwage na problem jakosci produktéow spozywczych. Uznano za niepokojaca
wartos¢ konserwantéw i polepszaczy w ogodlnie dostepnych produktach
spozywczych oraz uzywania pestycydow w uprawie warzyw i owocow. Jednym
z mozliwych rozwigzan moze by¢ uprawa w domu lub tzw. urban gardening.
Jednak zidentyfikowano niski poziom wiedzy na temat uprawy roslin jadalnych
w mieszkaniach. Rozwigzaniem miata by¢ strona zbiér wiedzy nt. uprawy.

2. nadzielni (http://nadzielni.vipserv.org/) zespot postanowit zajac¢ sie problemem
przestrzeni publicznej. Mieszkancy miast w wieku 25-40 lat chcieliby zmieniaé
przestrzen publiczng ale nie wiedza tez co, jak i z kim moga to zrobic.
Rozwigzaniem miato by¢ narzedzie umozliwiajgce komunikacje pomiedzy
ludZmi poprzez zaangazowanie ich we wspadlne dziatania na rzecz poprawy

warsztat Fundacja Warsztat Innowacji Spotecznych
innowacji ul. Por. Halszki 15/21
spotecznych 30-611 Krakow



najblizszego otoczenia, dyskusje na temat aktualnych inwestycji, zgtaszanie
indywidualnych pomystéw na zmiany w miejscu zamieszkania.

3. smutnyzombie (http://bit.do/smutnyzombie) problemem z ktérym postanowita
sie zmierzy¢ grupa, to ,Smierc” jako temat tabu wsréd oséb mtodych. Nie
jesteSmy na nig przygotowani nawet w drobnych technicznych sprawach, co w
przypadku nagtej tragedii buduje niepotrzebne, dodatkowe komplikacje dla
rodziny. Rozwigzaniem miata by¢ kampania spoteczna online ,Smutny zombie”.
Powstaty komiksy opowiadajace o zombie, ktéry ma pewne niezatatwione
sprawy. Dotyczg one majatku, sieci spotecznosciowych, kwestii pochéwku. Do
kazdego komiksu dopasowany jest poradnik, ktéry zaleca co nalezy zrobié.

4. goodwait (www.goodwait.pl) Problem zidentyfikowany przez grupe to
niewykorzystany czas, ktéry spedzamy na przystankach oczekujac na autobus
lub tramwaj, ktéry mégtby zostac spozytkowany w jaki$ produktywny sposéb.
Rozwigzaniem miata by¢ aplikacja mobilna, po ktérej uruchomieniu uzytkownik
widzi liste ciekawych informacji i rzeczy do zrobienia w okolicy przystanku.
Dzieki geolokalizacji mozna sortowac tresci nie tylko wedtug preferencji ale np.
czasu jaki jest potrzebny zeby zobaczy¢ dane miejsce. Baza informacji zawieraé
bedzie prezentacje ciekawych miejsc, tto historyczne, informacje o znanych
osobach powigzanych z miejscem.

5. 30godzin.pl http://trzydziescigodzin.herokuapp.com/facts wedtug grupy
zadaniowej mimo osiggnie¢ zwigzanych z rozwojem technologii,
usprawnieniami proceséw produkcji, zwiekszaniem efektywnosci pracy,
pracujemy tyle samo co nasi dziadkowie, a czesto nawet dtuze;.
Przepracowanie skutkuje brakiem wolnego czasu, ostabieniem wiezi
rodzinnych, mniejszym zaangazowaniem i efektywnoscia pracy, wiekszymi
kosztami dtuzszego funkcjonowania zaktadu pracy, wiekszg ilo$cig zwolnieh
chorobowych. Rozwigzaniem problemu jest kampania spoteczna na facebooku
,30godzinny tydzien pracy” oraz portal informacyjny 30godzin.pl. Na
facebooku prezentowane sa krétkie infografiki w postaci fiszek oraz
fotoscenki. Portal 30godzin.pl ma prezentowad i zbiera¢ informacje dotyczace
korzysci wprowadzenia skréconego czasu pracy oraz dobre praktyki - firmy,
organizacje, ktére z sukcesem taki model stosuja.

6. zrobmy.co (brak wdrozenia) zesp6t zwrdcit uwage na fakt trudnego poczatku
kariery zawodowej absolwentéw uczelni wyzszych. Cze$¢ oséb ma jednak
pomysty na to, co mogtyby zrobi¢ ale czesto nie wiedzg jak i z kim mogliby to
zrobié. Rozwigzaniem miat by¢ serwis internetowy, ktéry utatwiatby dzielenie
sie pomystami, nawigzywanie kontaktéw oraz zawigzywanie
interdyscyplinarnych zespotéw zadaniowych, ktére mogtyby wspdlnie wdrozy¢
projekt.

Strona projektu: www.medialabkrakow.pl

Okres realizacji: 24.03.2014 - 31.12.2014

Kwota dofinansowania: 80 000 zt.

Zrédto finansowania: Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
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KODUJ DLA POLSKI - KRAKOW

Fundacja jest regionalnym koordynatorem inicjatywy Koduj Dla Polski, ktéra
poszukuje technologicznych rozwigzan spotecznych probleméw. W ramach tych
dziatan organizowano spotkania podczas ktérych uczestnicy identyfikowali
spoteczne problemy, a nastepnie wspélnie zastanawiali sie w jaki sposéb mozna je
rozwigzaé wykorzystujac potencjat internetu.

MY COMMUNITY

Gtéwnym celem realizacji zadania byto stworzenie i wstepne upowszechnienie
aplikacji internetowej, dzieki ktdrej dane dotyczace przebiegu realizacji budzetu
partycypacyjnego w Polsce beda udostepnione w uporzadkowany i atrakcyjny
wizualnie sposdb. Narzedzie ma takze umozliwi¢ sprawne prowadzenie budzetu
partycypacyjnego w przysztosci.

Aplikacja internetowa zostata wykonana, a jej funkcjonalnosci pozwalajg na
zapoznanie sie z procesami budzetowania partycypacyjnego prowadzonymi w 5
miastach polskich (Krakéw, tédz, Warszawa, Torun i Sosnowiec) - w momencie
pisania raportu jest to prawie 2,5 tys. rekordéw dot. poszczegdlnych projektéw
zgtaszanych do budzetéw partycypacyjnych w wymienionych wyzej miastach w
latach 2013-2014. Aplikacja jest tez przygotowana do przyjecia danych za rok
biezacy.

W trakcie wykonywania zadania pozyskano takze dane nt. budzetéw
partycypacyjnych prowadzonych w 5 innych miastach polskich (Szczecin,
Wroctaw, Gdansk, Biatystok, Olsztyn), ktérego docelowo maja zostac
wprowadzone do aplikacji.

Strona gtéwna projektu: http://budzet-partycypacyjny.pl/
Bezposredni adres aplikacji: http://mapa.budzet-partycypacyjny.pl/

Okres realizacji: 25.09.2014-31.12.2014 (data podpisania umowy: 9.12.2014)
Kwota dofinansowania: 85 900 zt.
Zrodto finansowania: Ministerstwo Administracji i Cyfryzacji.

warsztat Fundacja Warsztat Innowacji Spotecznych
innowacji ul. Por. Halszki 15/21
spotecznych 30-611 Krakow



MAPA WOLONTARIATU

Gtéwnym celem projektu byto podniesienie stopnia zaangazowania uczniéw i
studentéw w prace wolontariackie na terenie Krakowa. Cel zostat osiggniety przez
stworzenie innowacyjnej platformy posrednictwa wolontariatu: naochotnika.pl.

Dzieki innowacyjnym rozwigzaniom platformy internetowej, osoba zainteresowana
wolontariatem jest w stanie w bardzo krétkim czasie uzyskac dostep do wszystkich
informacji niezbednych do podjecia decyzji o zaangazowaniu sie w prace na rzecz
innych. Z kolei organizacjom platforma udostepnia panel do zarzadzania swoimi
ofertami pracy wolontariackiej w internecie i zgtoszenia otrzymywanymi od
potencjalnych wolontariuszy.

Jednym z gtéwnych elementéw proponowanego rozwiagzania jest wyszukiwarka w
formie mapy (w oparciu o technologie geolokalizacji przy wykorzystaniu
technologii Google Maps), ktora umozliwi znalezienie oferty w dogodnej lokalizacji.
Serwis funkcjonuje wg nastepujacych zasad:

1. Organizacje poszukujgce wolontariuszy zamieszczajg w serwisie ogtoszenia
dotyczace wolontariatu, podajac doktadny adres

2. Ogtoszenia pojawiaja sie na mapie w odpowiednim miejscu geograficznym
(nazwa organizacji + krotki opis + odnosnik do petnej oferty)

3. Osoba zainteresowana wolontariatem przeglada oferty na mapie

4. Wybranie interesujacej oferty przenosi wolontariusza na strone ze
szczegdtowym opisem danej oferty wedtug prostego schematu informacyjnego ,co
(rodzaj dziatan), dla kogo (grupa beneficjentéw), gdzie (miejsce geograficzne), kiedy
i jak dtugo (okreslenie czasu)”

5. Na stronie ze szczegétowym opisem wolontariusz zgtasza che¢ swojego udziatu,
ktéra serwis automatycznie przekazuje danej organizacji

6. Organizacja pozarzadowa finalizuje proces zgtoszenia (przesyta potwierdzenie
wraz ze szczegbdtami dot. realizacji danej oferty).

Po stronie wolontariusza, proces zaangazowania w prace, bedzie sprowadzat sie
ostatecznie do czterech prostych krokéw: (1) wejscie na strone, (2) analiza oferty
(3) wybor konkretnej oferty, (4) wystanie zgtoszenia.

Zainteresowana wolontariatem osoba bedzie mogta réwniez filtrowaé wyniki
pojawiajace sie na mapie poprzez zaznaczenie swoich preferencji (obszary
dziatania, odbiorcy dziatan, ilo$¢ wolnego czasu). Zarejestrowanemu na platformie
uzytkownikowi udostepniona zostanie takze mozliwos¢ otrzymywania
powiadomien drogg elektroniczna, dotyczacych nowych ofert zgtoszonych przez
organizacje.

W ramach projektu zostat przeprowadzony réwniez cykl szkolen dla pracownikéw
organizacji pozarzadowych. Uczestnicy szkoleh nauczyli sie lepiej okresla¢ swoje
zapotrzebowanie na prace wolontariuszy oraz w jaki sposéb pozyskiwaé,
motywowac i zarzadzac¢ pracg wolontariuszy.
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Istotnym elementem uzupetniajagcym projekt byta zakrojona na szerokg skale
kampania informacyjna i promocyjna przeprowadzona w mediach internetowych,
tradycyjnych oraz na ulicach Krakowa. W tym celu zostaty przeprowadzone
wywiady z aktywnymi wolontariuszami 8 krakowskich organizacji pozarzadowych.
Nagrania wywiaddw zostaty umieszczone na platformie Youtube i Facebook.
Zdjecia wolontariuszy zostaty réwniez wykorzystane do przygotowania plakatow i
ulotek promujacych serwis. Plakaty zostaty umieszczone w gtéwnych punktach
komunikacyjnych Krakowa, na stupach ogtoszeniowych i przystankach.

Strona projektu: www.naochotnika.pl
Okres realizacji: 2.09.2013 - 30.09.2014
Kwota dofinansowania: O, partner projektu

YOUTH COUNCIL

Program szkoleniowy ,40 na 40. Youth Leadership Initiative” zaktadat realizacje
serii spotkan poswieconych pogtebionemu rozwijaniu kompetenciji liderskich wsréd
mtodych, aktywnych oséb.

Kazde z czterech spotkan trwato 2 dni, w sumie 12 godzin warsztatowych. W
trakcie spotkan mtode osoby projektowaty rozwigzanie problemu spotecznego,
jednoczesnie nabywajac konkretne kompetencje liderskie. Na pierwszym spotkaniu
zawigzaty sie grupy robocze, ktére wybraty problem spoteczny, ktéry chca
rozwigzaé. W trakcie kolejnych zjazdéw grupy pracowaty nad opracowaniem
rozwigzania zdefiniowanego problemu, ustaleniem planu wdrozenia projektu oraz
strategia jego promocji. Zespoty beds sie sktadac¢ z 6-7 oséb.

Cele szczegbétowe programu szkoleniowego:

1. Podniesienie wsrdéd uczestnikdw umiejetnosci pracy w grupie i rozumienia
procesu grupowego

2. Przekazanie uczestnikom pogtebionej wiedzy na temat wspodtczesnego
rozumienia interwencji publicznej i najnowszych trendéw w jej ewaluacji,

3. Podniesienie wsrdd uczestnikéw kompetencji z zakresu czytania i analizy
dokumentéw eksperckich,

4. Podniesienie wsrdd uczestnikdow kompetencji w zakresie partycypacyjnego
i kolaboratywnego podejmowania decyzji,

5. Podniesienie wséréd uczestnikow kompetencji kreatywnego myslenia i
wizjonerstwa w zakresie proponowania innowacyjnych programéw publicznych,

6. Podniesienie wsréd uczestnikéw wiedzy na temat innowacyjnych programoéw
publicznych realizowanych na catym $wiecie,
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7. Zainspirowanie uczestnikéw do wdrazania zmiany

8. Podniesienie wsérdd uczestnikdw kompetencji w  zakresie wystgpien
publicznych

9. Podniesienie wéréd uczestnikow $wiadomosci swoich indywidualnych wartoéci
i celéw rozwojowych oraz wiedzy na temat narzedzi adekwatnych do ich realizacji

Okres realizacji: 23.09.2014-15.09.2015.
Il<wota dofinansowania: 83387,20 zt.
Zrodto finansowania: US Cunsulate Krakow

CYFROWA KULTURA DLA OBYWATELI

Celem projektu jest kontrola poprawnosci i efektywnosci digitalizacji dobr kultury
finansowanej ze $Srodkéw Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego
(MKiDN). Analizie zostang poddane gtéwne publiczne programy wspierajace
cyfryzacje dziedzictwa. Kontrola zweryfikuje digitalizacje pod katem postepow
ilosSciowych (czasowosc i efektywno$é) oraz jakosciowych (dostepnosé,
powszechnos$é i mozliwos¢ wykorzystania) na terenie Polski. Kontrola wzmocni
rzecznictwo w sprawie udoskonalenia proceséw digitalizacji i upowszechnienia
cyfrowych débr kultury.

Projekt sktada sie z trzech typéw dziatan. Sg to dziatania kontrolne, dziatania
rzecznicze oraz dziatania promocyjno-upowszechniajace.

Czesé kontrolna projektu:

1. Whnioskodawca stworzy baze projektéw digitalizacyjnych realizowanych od
2011 r. i dofinansowanych przez MKiDN w ramach programow ,Kultura+”
(priorytet: Digitalizacja) oraz ,Dziedzictwo kulturowe” (priorytet: Ochrona i
cyfryzacja dziedzictwa kulturowego). Powstata baza (wraz z uzyskanymi
odnosnikami) od poczatku realizacji projektu bedzie dostepna na stronie
internetowej projektu.

2. Whnioskodawca - w trybie dostepu do informacji publicznej - wystapi do
MKIDN oraz 5 innych instytucji (operatorow srodkéw ministerialnych
przeznaczonych na digitalizacje) o udostepnienie dokumentacji zwigzanej z
projektami ze stworzonej bazy projektéow.

3. Kolejnym dziataniem bedzie ocena efektywnosci realizacji interesu
spotecznego poprzez wydatkowane na digitalizacje $rodki publiczne.

4. Przeprowadzone zostanie takze badanie netnograficzne (zastosowanie technik
etnograficznych w przestrzeni wirtualnej - umozliwi to weryfikacje, w jakim
stopniu nowa cyfrowa kultura sktania uzytkownikéw do interakcji). Weryfikacji
bedzie podlegaé takze zgodnosé faktycznych rezultatow projektow
digitalizacyjnych z rezultatami deklarowanymi (w dokumentacji projektowe;j)
przez dofinansowane podmioty.
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5. Réwnoczesdnie prowadzony bedzie tez monitoring dziatan MKiDN zwigzany z
wypetnianiem zobowigzan Ministerstwa w zakresie upowszechniania
cyfrowych débr kultury.

6. Dziatania zwigzane z kontrolg zwienczy stworzenie raportu podsumowujacego
jej efekty - bedzie on zawierat wyniki prac monitorujgcych oraz rekomendacje
wzgledem doskonalenia proceséw cyfryzacji débr kultury.

Czesc rzecznicza projektu:
Whioskodawca obok dziatan kontrolnych realizowat bedzie strategiczne
rzecznictwo na rzecz szerszego i efektywniejszego udostepniania cyfrowych
débr kultury przez organizacje zaangazowane w proces digitalizacji kultury.
Gtéwnym celem tych dziatah bedzie wymuszenie na administracji publicznej
zmian prawnych i organizacyjnych ukierunkowanych na poprawe
realizowanych proceséw digitalizacyjnych. Przez poprawe Wnioskodawca
rozumie lepsza niz obecnie realizacje interesu publicznego mozliwa do
uzyskania poprzez: (1) zwiekszenie dostepnosci i otwartosci dziedzictwa
podlegajacego cyfryzacji przy wsparciu srodkow MKiDN, (2) intensyfikacje i
kompletno$¢ dziatan w zakresie powszechnego promowania cyfrowego
dorobku kultury dostepnego dla spoteczenstwa.

Czes¢ promocyjna projektu:

1. Podstawowym narzedziem promocyjnym bedzie strona internetowa projektu,
gdzie znajda sie: tresci edukacyjno-informacyjne (m.in. blog ekspercki),
aktualnosci dotyczace biezacych postepéw prac kontrolnych, oraz forum
dyskusyjne i narzedzia do interaktywnego zgtaszania przez spotecznosc
przypadkéw tamania dobrych praktyk digitalizacyjnych. Analogiczne tresci
promowane i prezentowane beda takze w mediach spotecznosciowych (konto
projektu utworzone w portalach facebook, twitter), gdzie Wnioskodawca
bedzie obecny od samego poczatku realizacji projektu. Obecno$é w mediach
spotecznosciowych bedzie zaplanowana w taki sposéb, aby sprzyjac statej
interakcji z odbiorcami, co pozwoli zwiekszy¢ zasieg i oddziatywanie tej formy
komunikacji.

2. Do dziatan promocyjnych Wnioskodawca zalicza takze udziat w kreowaniu
dialogu publicznego wokot kwestii digitalizacji débr kultury. W tym celu
zostanie zorganizowanych 6 konferencji potagczonych z debatg ekspertéw nt.
sposobdow, mozliwosci i potencjatu wykorzystania cyfrowych doébr kultury. Do
udziatu w konferencjach Wnioskodawca zaprosi krajowe autorytety w zakresie
digitalizacji i kultury (m.in. J. Hausner, E. Bendyk, B. Szydtowski, J. Purchla, A.
Karwinska). Konferencje te bedg promowane medialnie. Kazdorazowo
pozyskani zostang patroni medialni. Pozwoli to promowac projekt, jego efekty,
oraz sprawe, ktérej ma stuzyé.

Strona projektu: www.ekultura.org

Okres realizacji: 20.10.2015-31.01.2015.

Kwota dofinansowania: 221 850 zt.

Zrédto finansowania: Obywatele dla demokracji (Program finansowany z funduszy
EOG).
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lll. Informacja o prowadzonej dziatalnosci gospodarczej

Fundacja nie prowadzi dziatalnosci gospodarczej

IV. Informacja o wysokosci uzyskanych przychodow

Fundacja Warsztat Innowacji Spotecznych uzyskata w 2014r. przychody w
wysokosci 422 336,65 zt z nastepujacych zrédet:

- spadek - 0,00 zt

- zapis - 0,00 zt

- sktadki cztonkowskie - 0,00 zt

- darowizny pieniezne od 0séb fizycznych i prawnych - 0,00 zt
- darowizny rzeczowe od oséb fizycznych i prawnych - 0,00 zt
- dotacje - 422 336,65 zt

- sprzedaz wyroboéw, ustug .... - 0,00 zt

- dochody z akcji charytatywnych - 0,00 zt

pozostate przychody - 0,00 zt

wynik finansowy z dziatalnosci gospodarczej - 0,00 zt

dochdd z prowadzenia rachunku bankowego (odsetki): - 0,00 zt

V. Informacja o poniesionych kosztach

a. Realizacja celéw statutowych: 292 246,89 zt
b. Administracja:

Ustugi ksiegowe i optaty bankowe: 546 zt
c. Pozostate koszty: O

VI. Dodatkowe dane:

WoONOU~WONE

=
o

11.

12.

Liczba zatrudnionych: O
taczna kwota wynagrodzen: O
Wysokosé przecietnego wynagrodzenia: O
Udzielone pozyczki pieniezne: O
Kwoty ulokowane na rachunkach bankowych: O
Wartosci nabytych akgji i obligacji: nie nabyto
Nabyte nieruchomosci: nie nabyto
Nabyte pozostate $rodki trwate: nie nabyto
Wartosé aktywow i zobowigzan

a. Aktywa

b. Zobowigzania

. Dane o dziatalnosci zleconej przez podmioty pafnstwowe: Fundacja realizowata

projekt ,Media Lab: edukacja medialna dla aktywnosci obywatelskiej” w ramach
grantu Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego oraz projektu ,My
Community” na zlecenie Ministerstwa Administracji i Cyfryzacji

Rachunki bankowe Fundacji

Alior Bank: 37 2490 0005 0000 4520 5273 2239

Informacje o rozliczeniach z tytutu zobowigzan podatkowych

Fundacja sktada roczng deklaracje CIT - 8 oraz sprawozdanie finansowe w postaci:
bilansu, rachunku wynikéw oraz informacji dodatkowej do Urzedu Skarbowego

w Krakowie.
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